4 Nachbarsprache
von Anfang an!

Sachsische Landesstelle fiir
friihe nachbarsprachige Bildung

,Der Farbtopf fallt um!“

1. Spielanleitung:

Alle Kinder sitzen auf Stihlen im Stuhlkreis. Alternativ auf Reifen oder Kissen. Die
Spielleiterin/der Spielleiter steht in der Mitte und markiert jedes Kind im Kreis mit
einer Farbe. Jede Farbe wiederholt sich mindestens zwei bis drei Mal. Das Spiel
beginnt, indem die Spielleiterin/der Spielleiter (in der Mitte stehend) eine Farbe in der
entsprechenden Sprache ruft, wie zum Beispiel: ,blau - niebieski — modra“. Alle
Kinder mit der blauen Markierung wechseln die Platze. Die Spielleiterin/der
Spielleiter versucht ebenfalls einen frei gewordenen Platz zu besetzen. Ein Kind
bleibt Gbrig und wird neue Spielleiterin/ neuer Spielleiter. Es ruft eine andere Farbe
aus. Sollen alle Kinder gleichzeitig aktiviert werden, ruft es ,alle Farben - wszystkie
kolory - vSechny barvy*“.

2. Varianten:

(a) Der Obstkorb fallt um!
(b) Das Wetter wechselt!
(c) Die Tiere reifl3en aus!
(d) Der Wairfel rollt!

(e) Die Familie verreist!

3. Material:

Stiuhle (Kissen oder Reifen)
Schminke oder farbige Klebepunkte
fur die Varianten (a) bis (d) einen themenbezogenen Gegenstand

4, Vokabeln
weifl3

schwarz

gelb

orange

grin

blau

rot

braun

alle Farben
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4 Nachbarsprache
von Anfang an!

Sachsische Landesstelle fiir
friihe nachbarsprachige Bildung

»Kolorowy garnek przewraca sie!*
Polnisch

1. Opis zabawy:

Dzieci siedzg w kole na krzestach (oponach, albo poduszkach). Osoba prowadzaca
zabawe stoi w srodku i oznacza kazde dziecko jakims kolorem. Kazdy kolor
powtarza sie co najmniej dwa lub trzy razy. Prowadzacy wywotuje kolor: "blau -
niebieski - modra". Dzieci oznaczone niebieskim kolorem wstajg i zamieniajg sie
miejscami. Prowadzacy rowniez probuje zajgé wolne miejsce. Dziecko, ktore
pozostanie bez krzesta, zostaje w kole i dalej prowadzi zabawe. Moze tez wywotac
wszystkie kolory: "alle Farben - wszystkie kolory- vsechni barvy!". Wtedy wszystkie
dzieci zamieniajg sie miejscami.

2.  Warianty:

(a) Koszyk z owocami przewraca sie!
(b) Pogoda zmienia sig!

(c) Zwierzeta uciekajg!

(d) Kostka toczy sie!

(e) Rodzina wyjezdza!

3.  Materiaty:

krzesta (poduszki lub opony)

szminki w roznych kolorach lub kolorowe naklejki
odpowiednie przedmioty dla wariantow (a - d)

4.  Stownictwo:

biaty (bjawi); czarny (tscharni)
20tty (schuwti)

pomaranczowy (pomarantschowi)
zielony (schjeloni)

niebieski (njebjeski)

czerwony (tscherwoni)

brgzowy (bronsowi)

wszystkie kolory (wschistkje kolori)
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4 Nachbarsprache
von Anfang an!

Sachsische Landesstelle fiir
friihe nachbarsprachige Bildung

»Barevny hrnec se prevrhne!“
Tschechisch

1. Pravidla hry:

VSechny déti sedi v kruhu na Zidlich. Alternativné na poduskach. Vedouci hry stoji
uprostfed kruhu a oznaci kazdé dité néjakou barvou. Kazda barva se opakuje
nejméné dvakrat az tfikrat. Hra zacCina tim, Ze vedouci hry (stojici upostfed kruhu)
zvola barvu v daném jazyce, napf.: "blau- niebieski- modra". VSechny déti s modrym
oznacenim si vymeéni sva mista. Vedouci hry se pfitom pokusi obsadit jedno
uvolnéné misto. Jedno dité pfebyva a stava se novym vedoucim hry. Vyvola jinou
barvu. Pokud chce aktivovat vSechny déti sou€asné, musi zvolat "alle Farben -
wszystkie kolory - vSechny barvy!"

2. Varianty:

(a) Ovocny koS se prevrhne!
(b) PocCasi se méni!

(c) Zvitata utikaji!

(d) Kostka se kutali!

(e) Rodina odcestuje!

3. Material:

Zidle (podusky nebo kruhy)

licidlo nebo barevné lepiky

pro varianty (a)-(d) tematicky pfedmét

4.  Slovni zasoba:

bila (bi:la:); Cerna (tscharna:)
Zluta (schluta:)

oranzova ( oranschowa:)

zelena (salana:)

modra (modra:)

Cervend (tscharwana:)

hnéda (hnjada:)

vSechny barvy (wschachni barwi)
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